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p OBJETIVOS DEL TALLER:

1.- Explorar la Creatividad en el Diseho 3D: Fomentar la
creatividad del a través del diseno 3D, expresar ideas y 1.-

conceptos de manera visual.

2.- Introduccion y Uso de Impresoras 3D: Familiarizacion de

Impresoras 3D y conceptos basicos de la impresion

tridimensional.

3.- Introduccion y Uso de Cortadoras Laser: Introduccion a

mMaqguinas de corte laser y aplicaciones en el disefio 3D.

4.- Aplicacion para Proyecto Practico: Aplicar y demostrar
los conocimientos adquiridos a través de la creacion y

presentacion de un proyecto final.

Este curso esta diseflado para niNos
entre las edades 9 a 14 anos, en
especial para |a comunidad
sanmarqguina y publico en general,
gue desean explorar el emocionante
mundo del prototipado 3D de una

manera divertida y educativa.




FUNDAMENTOS DE INTRODUCCION DEL DISENO 2D V 3D

Descubrimiento del mundo 2D y3D

Demostrar la
capacidad de generar

Principios Basicos del disefo 3D

Q .‘ > ‘, ideas creativasy
> N Exploracion del programa TinkerCad plasmarlas en
I N modelos 2D bésicos
utilizando TinkerCad y

Modelado de formas basicas. L.
principlos 3D.

Disefo y creacion de un objeto en 2D




SEMANA 2

INTRODUCCION Y USO DE CORTADORAS LASER

Aplicaciones y dibujo del software
TinkerCad y creacion de modelos para
poder realizar cortes simples.

Exploracion de las funciones esenciales
de las cortadoras laser.

Aplicaciones en el diseno tridimensional.

Demostracion de ejemplos practicos de
corte laser.

Transformacion de disenos digitales en
objetos fisicos.

Disefo y fabricacion de un objeto
utilizando cortadoras laser un poco mas
elaborado en TinkerCad.

Breve iIntroduccion del software
Solidworks Kids

Exploracion de las
funciones esenciales de las
cortadoras laser.
Aplicaciones en el diseno
tridimensional.
Demostracion de ejemplos
practicos de corte laser.
Transformacion de disenhos
digitales en objetos fisicos.
Diseio y fabricacion de un
objeto utilizando
cortadoras laser a través del
software TinkerCad.
Introduccion al software de
SOLIDWORKS Apps for Kids
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SEMANA 3

INTRODUCCION DE SOFTWARES TRIDIMENSIONALES ¥ USO DE IMPRESORAS 3D

Exploracion del software mas elaborado de
TinkerCad y diseno de un proyecto con las
herramientas basicas

Exploracion de las partes esenciales de una
Impresora 3D.

Conceptos basicos de la impresion

thidirmencional. Entender de manera

basica los softwares de
SOLIDWORKS Apps for
Kids y TinkerCad. Operar

una impresora 3D

Visualizacion del proceso de impresion en vivo.

Exploracion del software de SOLIDWORKS basica, comprender el
Apps for Kids y diseffio de un proyecto con las proceso de impresién y

herramientas basicas. -
demostrar la habilidad

de disefar y fabricar un
ldentificacion de diferentes tipos de filamentos

Yy SuUs propiedades.

objeto impreso en 3D.

Disefio y Fabricacion de un Objeto Impreso en
3D por los softwares de TinkerCad o
SOLIDWORKS Apps for Kids

Enfoque en la precision en la configuracion de

la Impresora
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PROYECTO DE PROTOTIPADO 3D

Se realizara como proyecto final el diseno y Ia
fabricacion de diferentes juguetes mediante Ia
cortadora laser y la impresora 3D, con lo aprendido en
los softwares de TinkerCad y SOLIDWORKS Apps for
Kids empezar a disehar un modelo un poco mas
elaborado que servira para poder hacer uso de las
cortadoras e impresoras 3D.

e Tiempo dedicado para perfeccionar y finalizar los
proyectos individuales.

e Asesoramiento y ayuda del instructor segun sea
necesario.

e Uso de las cortadoras e Impresoras bajo Ia
supervision del instructor para la realizacion de los
proyectos.

e Uso de las cortadoras e impresoras bajo la
supervision del instructor para la realizacion de los
proyectos.

e EXposicion de Proyectos y Retroalimentacion
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En

Demostrar
habilidades en
diseNo 3Dy
fabricacion de
proyecto final
con los softwares
aprendidos y las
cortados e

Impresoras 3D.




